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1 Giris
1.1 Genel Bakis

PlayerMaster, Colorlight tarafindan ekran yonetimi kullanicilari icin
gelistirilen, 6grenilmesi ve kullaniimasi kolay bir ekran ag yonetimi yazilim
uygulamasidir. Ozellikleri asagidaki gibidir:

® Giiclii ozellikler: Kullanimi basit
® Kiime yonetimi: Kullanimi kolay

® Kiiresel bulut hizmeti: Kararh ve giivenli

1.2 Yazilim isletim Ortam

PlayerMaster asagidaki Windows isletim sistemini destekler: Windows 7,
Windows 8, Windows 10 ve Windows 11. Onerilen sistem yapilandirmasi:
® CPU: 2,0 GHZ veya daha fazlasi

® Bellek: 1GB veya daha fazla
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2 Kurulum ve Kaldirma

2.1 Kurulum

PlayerMaster ytukleyicisine cift tiklayin. Yazilim sézlesmelerini okuyun ve
“Kabul ediyorum: Yazilim s6zlesmeleri” onay kutusunu segin.

¢ PlayerMaster

Display Net
Management System

Quick Installation

I'm agree with: Software agreements Customize >

Figure 2.1-1 Kurulum
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Ozellestir'e tiklayin, PlayBox i¢in Bagimh Dosyalar ve USB Siiriiciisii
onay kutusunu secin ve ardindan Yiikle'ye tiklayin .
¢ PlayerMaster

Display Net

Management System

Space required: 60.1M Space available: 47.6 G

’C:\Program Files (x86)\PlayerMaster Browse

I:l Dependent Files USB Driver for PlayBox

Return Install

Figure 2.1-2  Ozellestirilmis kurulum ayarlan

Kurulum tamamlandiginda yazihmi ¢alistirmak igin Start'a tiklayin.

©

The installation is completed

¢ PlayerMaster

Figure 2.1-3  Yiikleme tamamlandi
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2.2 Kaldirma

Yazilim yukleme dizinini agin ve uninst.exe simgeye cift tiklayin.
Acilan iletisim kutusunda, yerel dosyalarda saklanan kullanici verilerini
kaydetmek icin Kullanici Verilerini Kaydet onay kutusunu secebilir ve
ardindan yazilimi kaldirmak icin Uninstall’ a tiklayabilirsiniz.

¢&> PlayerMaster

Are you sure you wanna say goodbye?

Save User Data

Figure 2.1-4  Kaldirma
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3 Hizli Baslangi¢ Kilavuzu (Bulut/LAN)

Asagida yazilim arayuziiniin kisa bir tanitimi yer almaktadir. Bu kilavuzda
bilgisayara USB kablosuyla baglanan bir terminal 6rnek olarak

verilmektedir.

3.1 Mod se¢imi

Kurulumdan sonra yazilimi acin. Agilan iletisim kutusunda LAN Modu
veya Bulut Modu 6gesine tiklayin.

Select Mode

(e)LAN Mode ()Cloud Mode

Figure 3.1-1 Uygulama modu seg¢imi

® LAN Modu: Ayni yerel alan agindaki terminalleri ydnetmek icin
kullantlir.

® Bulut Modu: ColorlightCloud platformundaki terminalleri yonetmek

icin kullanihr.

3.2 Yazilim Arayiizu

> LAN Modu secilirse dogrudan ana araytize girebilirsiniz; Bulut Modu
secilirse ColorlightCloud hesabiniza giris yaptiktan sonra ana araylize
girebilirsiniz.

> ColorlightCloud hesabi icin Colorlight personeline basvurabilirsiniz.
Kayit icin lUtfen kullanici adiniz, sifrenizi, e-posta adresinizi ve sirket

adinizi girmeyi unutmayin.
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ey PlayerMaster Device Media Program Schedule :o— bOox

& Cloud

Account
test

Password

------

[[J Remember Password

[[J Show Server Address

Figure 3.2-1 Bulut modunun giris arayiizii

@y PlayerMaster Device Program Schedule i — O X
9 Group: USB #= Device Count: 1 Online: 1 ® Offline: 0
Device Name IP Address Playing Resolution Available Capacity
@ Terminal0001 192.168.42.129 Global Weather 992 x 352 4.07 GB
o a0 < O =2 6

Figure 3.2-2  Ana arayiiz

Yazilimin i¢ ana sayfasi vardir: Cihaz, Program ve Zamanlama.

® Cihaz: Terminal bilgilerini gériintilemek ve terminalleri ydnetmek ve
kontrol etmek igin kullanilir.

® Medya: Bulut medya dosyalarini goriintilemek veya medya
dosyalarini Bulut modunda buluta yuklemek icin kullanilir.
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® Program: Program ekleme, diizenleme, yayinlama, disa aktarma ve
silme gibi programlari yonetmek icin kullanilir.

® Zamanlama: Programlar ekleme, diizenleme, yayinlama, disa
aktarma ve silme gibi programlarn yonetmek i¢in kullanilir.

3.3 Cihaz

Bu sayfada terminal bilgilerini goriintileyebilir, terminalleri yonetebilir ve
kontrol edebilirsiniz.

3.3.1 Terminal Agaci

LAN modunda, terminal agacinda bilgisayarinizla ayni yerel agdaki
terminalleri gorebilirsiniz.

Bulut modunda giris yaptiktan sonra tim terminal gruplarini ve

terminalleri bulut hesabiniz altinda gorebilirsiniz.

™y PlayerMaster Device Program Schedule - 0 X

Playing: view Program Manager

&= Terminal0A92

Resolution: 528 x 572
Brightness: 25%
CCT: 6500K

Volume 60%

IP Address: 192.168.1.136

Thumbnail O

| Time | Storage

Current Time: 2020-09-17 10:27:08 -
Time Zone: Asia/Shanghai Used: 2083 MB
Uptime: 12 Days 18:17:10 Available: 4.04 GB

| Version
Version a351.66.4

2 ® «a ¢ O O & = O »

Figure 3.3-1 Terminal agaci

3.3.2 Terminal Listesi

Sol taraftaki Terminal listesinde aktif ve pasif Cihazlari gorebilir, sectiginiz
Terminalin; Cihaz Ad, IP Adresi, Oynatma, Coziintirliik ve Kullanilabilir
Kapasite durumunu goriintileyebilirsiniz.
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ey PlayerMaster Device Program Schedule :o— 0 X
9 Group: Manual Addition 1 #= Device Count: 2 Online: 2 ® Offline: 0
Device Name IP Address Playing Resolution Available Capacity
. ® Terminal0002 192.168.37.73 snake 960 x 540 5.44GB
& Manual Addition 1
® Terminal0001 192.168.37.201 Scenery 240 x 180 407 GB

e T P ®

1

Figure 3.3-2  Terminal listesi

3.3.3 Terminal Grup Kontrolii

Terminal agacindan bir grup secin ve sayfanin altindaki ara¢ cubugunda
grubun tim terminallerinde asagidaki islemleri gerceklestirebilirsiniz:
Parlaklik ayarlar, renk sicaklhigi ayarlari, ses seviyesi ayarlari, zaman
ayarlari, sinyal degistirme ve cihaz dili ayarlar.

ey PlayerMaster Device Program Schedule i - b0 X
9 Group: Manual Addition 1 #= Device Count: 2 Online: 2 ® Offline: 0
Device Name IP Address Playing Resolution Available Capacity
® Terminal0002 192.168.37.73 snake 960 x 540 544 GB
® Terminal0001 192.168.37.201 Global Weather 240 x 180 407GB
« «a ¢ O = ®

Figure 3.3-3  Terminal grubu kontrolii
3.3.4 Terminal Bilgileri
Terminal agacindan bir terminal sectiginizde, terminalde oynatilan

programi goruntuleyebilir, degistirebilir ve terminalin programlarini
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silebilirsiniz. Ayrica ekran bilgilerini ve IP Adresi, Zaman, Depolama ve
Siiriim gibi terminal bilgilerini de goruntuleyebilirsiniz.

Hedef terminale sag tikladiginizda islem mentisii goriintilenir. Menliden
programlari ve programlari terminalde yayinlayabilir, programlar ve
programlar silebilir, yayinlama ayrintilarini gorintileyebilir ve terminali

yeniden adlandirabilirsiniz.

?5 PlayerMaster Device Program Schedule

Playing: view Program Manager

&= Terminal0A92 publish Program...

& Terminal0A Publish Program Schedule...

Publish Command Schedule... Resolution: 528 x 572

Delete Program Schedule - Brightness: 25%

Delete Command Schedule (6104 & 6500K

Publish Detail... Volume 60%

Rename... ) e
SRR Popup &l IP Address: 192.168.1.136
Note...
Delete

ime | Storage

Current Tme: 2020-09-17 10:28:56 -

Time Zone Asia/Shanghai Used 208.3 MB
Uptime: 12 Days 18:17:10 Available: 4.04GB
| Version
Version a351.66.4
— LY T
 ® a P O O & = 6

Figure 3.3-4  Terminal bilgileri
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3.3.5 Terminal Kontroli
Terminal agacindan bir terminal sectiginizde, sayfanin altindaki arag
cubugunda bulunan terminalde asagidaki islemleri gergeklestirebilirsiniz:

programlari goruntuleme, parlaklik ayarlan, renk sicakhgi ayarlari, ses

PlayerMaster Kullanim Kilavuzu

seviyesi ayarlari, zaman ayarlari, glg ayarlar, ag ayarlari, sinyal degistirme,
cihaz dili ayarlar ve gelismis ayarlar.

? PlayerMaster Device Program Schedule - b X
= TerminaloAg? Playing: view Program Manager
Resolution: 528 x 572
Brightness: 25%
CCT: 6500K
Volume 60%
e . Pop.up\':i IP Address: 192.168.1.136
| Time | Storage
Current Tme: 2020-09-17 10:31:04 -
Time Zone: Asia/Shanghai Used 208.3 MB
Uptime: 12 Days 18:21:10 Available 4.04 GB
Version
Version a351.66.4
— ‘. T\
2 & wa » O O & = 6 P

Figure 3.3-5  Terminal kontrolii

10



A Colorlight

PlayerMaster Kullanim Kilavuzu

3.4 programi

Program sayfasinda programlar ekleyebilir, diizenleyebilir, yayinlayabilir,
disa aktarabilir ve silebilirsiniz.

3.4.1 Program Listesi

Program listesinde, bilgisayarinizda diizenlenen tiim programlarin
bilgilerini goruntuleyebilir: Ad, Kaynak, Coziiniirliik, Stire, Boyut ve Son
Diizenleme Zamani, programlar arayabilir ve program Uzerinde
asagidaki islemleri gerceklestirebilirsiniz: Diizenle, Yayinla, Disa Aktar ve
Sil 6gesini segin. Ayrica programi duzenlemek, yayinlamak, disa
aktarmak, silmek ve yeniden adlandirmak i¢in sag tiklayabilirsiniz.

ce5 PlayerMaster Device Program Schedule - B X
——
+Add Bimport Delete
Name Source Resolution Duration Last Edit Time Operation
New Program 3 Local 1280 x 512 00:00:00 2.1 KB 2021-03-29 21:04:41
New Program 2 Local 1280 x 512 00:00:00 21 KB 2021-03-29 21:04:38

New Program 1 Local 1280 x 512 00:00:00 2.1KB 2021-03-29 19:38:32
New Program 0 Local 1280 x 512 00:00:06 32 MB 2021-03-29 17:04:13

Figure 3.4-1 Program listesi
® Diizenle: Programi diizenlemek icin Program Diizenleyici sayfasini
acin.
® Yayinla: Programi bir terminale veya terminal grubuna yayinlayin.

® Disa Aktar: Programi paketleyin ve yerel bir dosyaya veya U-Disk'e
aktarin.

® Sil: Programi silin.

11
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3.4.2 Program Ekleme

tiklayin. Acilan iletisim kutusunda programin adini,
genisligini ve yuksekligini ayarlayin ve ardindan Program Diizenleyici

sayfasina girmek icin Tamam'i tiklayin.

Add Program X

Name
Width 1280

Height 512

Figure 3.4-2  Program ekleme

Figure 3.4-3  Program Diizenleyici sayfasi

Program Diizenleyici sayfasinda diizenleyebilir ve yayinlayabilirsiniz.

12
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3.4.3 Pencere Ekleme
Asagidaki program pencerelerinden bir pencere se¢cmek icin tiklayin.

i
File Window  Empty File Single-Line Single- Multi-Line
Window Text Column Text Text
© i
Global Enviroment  Analog Clock Digital Clock
Weather
P e N e
Timer Webpage StreamVideo RSS Video
Capture

Figure 3.4-4  Program penceresi tiirii

® Pencere Ayarlan

Bir pencere ekledikten sonra sayfanin sol tarafinda pencerenin boyutunu
ve kenarligini ayarlayabilir, sayfanin sag tarafinda ise 6ge 6zelliklerini
ayarlayabilirsiniz. Asagidaki sekil 6rnek olarak bir dosya penceresini

almaktadir,

ltems + X1

I 002.jpg 00:06

Size and Border v :
Resolution

X 0 Width | 840 - 3024x4032

Y 0 Height | 256 - Aspect Ratio

Border |0 v Color [Keep
[1Synchronization Window Effect
Random Effect
In 02:Random v

3 100ms

&
v
a
v

Duration |60 100ms

Apply to All Picture

Figure 3.4-5 Pencere ayarlan
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® Programlarn Kaydetme
Su anda duzenlenen programi kaydetmek igin tiklayin.
® Programlan Yayinlama

Programi bir terminale veya terminal grubuna yayinlamak icin
tiklayin.

< Publish O X

Figure 3.4-6  Program yayinlama

3.5 Zamanlama

Zamanlama sayfasinda programlari ekleyebilir, diizenleyebilir,
yayinlayabilir ve silebilirsiniz.
3.5.1 Zaman Akisi

Program zamanlama islem sayfasina girmek icin = Program  tiklayin.

14
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® Program Zamanlama Listesi

Bu listede program programlarinin bilgilerini goruntuleyebilir: Ad,
Kaynak ve Son Diizenleme Zamani ve programlarda su islemleri
gerceklestirebilirsiniz: Duiizenle, Yayinla ve Sil.

(’:—;\_) PlayerMaster Device Program Schedule - b X

+Add Delete

Name Source Last Edit Time Operation

New Program Schedule 4 Local 2021-03-29 18:00:34

New Program Schedule 3 Local 2021-03-29 18:00:29

New Program Schedule 2 Local 2021-03-29 18:00:26

New Program Schedule 1 Local 2021-03-29 18:00:22

New Program Schedule 0 Local 2021-03-29 18:00:18

Figure 3.5-1 Program zamanlama islem sayfasi

15
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® Program Zamanlamalari Ekleme

tiklayin. Acgilan iletisim kutusunda Sabit, Rotasyon ve Yedek

programlar ekleyebilirsiniz.

Program Schedule X
Schedule Edit  View by Day -«
Spot + £ X

Priority Program name Start Time End Time Effective Week Effective Date
1 New Program 0 00:00:00 235959 1234567 Everyday
Rotation + L X
Priority Program name Start Time End Time Effective Week Effective Date
2 New Program 1 00:00:00 23:59:59 1234567 Everyday
Spare +
Priority Program name Start Time End Time Effective Week Effective Date

Figure 3.5-2  Program programlari ekleme

16
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Bir program eklemek ve oynatma siiresini ayarlamak icin == tiklayin.

Edit Rotation Program X
Program Name New Program 1 Choose

Effective Date

(®) Everyday

() Specified Date Start Time |2021_.-' 3/29 | 20:58:32

End Time |2021_." 3/29 | 20:58:32

Expiration Week
(®) Everyday

() Specified Week

Expiration Time
(® All Day
() Specified Time Start Time  00:00:00

End Time  23:59:59

Confirm Cancel

Figure 3.5-3  Program zamanlamalarinin bir 6gesini ekleme

® Program Zamanlamalarini Yayinlama

Program programini bir terminale veya terminal grubuna yayinlamak

icin tiklayin.

17
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3.5.2 Komut Zamanlama

Komut zamanlamasi islem sayfasina girmek icin  Command  tiklayin.
® Komut Zamanlama Listesi

Komut zamanlamalarinin bilgilerini goruntuleyebilirsiniz: Ad ve Dahil
Edilen Komutlar ve zamanlamalarda su islemleri
gerceklestirebilirsiniz: Diizenle, Yayimla ve Sil.

¢ PlayerMaster Device Program Schedule - b X
+Add Delete
Name Included Commands Last Edit Time Operation
New Command Schedule 0 Brightness 2021-03-29 20:24:25

Figure 3.5-4  Komut zamanlamasi operasyon sayfasi

18
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® Zamanlama Komutlarn Ekleme

tiklayin. Acilan iletisim kutusunda, bir komut eklemek ve

yiriitme siiresini ayarlamak icin == tiklayin.

Edit Command X

Command [Brigwt-wess Adjustment v] Execution Time 12:00:00

® 100% :

Effective Date

(® Everyday

O Specified Date Start Time 2021/ 3/29 |

End Time |2021_.-' 3/29 |

Expiration Week
(® Everyday

() Specified Week

Confirm Cancel

Figure 3.5-5  Komut programlari ekleme

® Zamanlama Komutlarinin Yayinlanmasi

Komut zamanlamasini bir terminal grubuna veya bir terminale

yayinlamak igin tiklayin.

19
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4 Yazilim Ayrintilar

4.1 Araylz

LAN modunda yazihm (g ana sayfa icerir: Cihaz, Program ve Zamanlama.

@y PlayerMaster Device Program Schedule - b0 X
9 Group: Manual Addition 1 #= Device Count: 2 Online: 2 ® Offline: 0
Device Name IP Address Playing Resolution Available Capacity
= ©® Terminal0002 192.168.37.73 snake 960 x 540 544 GB
& Manual Addition 1 i
® Terminal0001 192.168.37.201 Global Weather 240 x 180 4.07 GB
o ccr <P ¢y = ©

Figure 4.1-1 Ana arayiiz

ColorlightCloud hesabiniza girig yaptiktan sonra ana araytze girebilirsiniz.
Oturum agma arayuzuinde sifreyi ve sunucu adresini girin. Varsayilan
sunucu adresi https://www.colorlightcloud.com’ dur. Ayrica Sunucu

Adresini Goster onay kutusunu secip acilir listeden bir adres secebilir
veya bir adres girebilirsiniz. Basaril bir giris yaptiktan sonra dort sayfa
goreceksiniz: Cihaz, Medya , Program ve Zamanlama .

20
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ey PlayerMaster Device Media Program Schedule - b X

& Cloud

Account
test

Password

------

[[J Remember Password

[[J Show Server Address

Figure 4.1-2 Bulut Modunun Oturum A¢ma Arayiizii

4.2 Ana meni

Yazilimin sag st kdsesine tiklayin; : Yazilim Ayarlan, Yapilandirmayi
U-diske Yayinla, Yardim ve Hakkinda 6gelerini iceren ana ment
goruntilenir.

Software Settings

Publish Configuration to U-disk

Help(F1)..

About..

Figure 4.2-1 Ana menii
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® Yazilim Ayarlari

Calisma Modlarini degistirebilir, ortak ayarlarn degistirebilir, cihaz

yonetimi moddillerini ayarlayabilir ve dnbellek yolunu ayarlayabilirsiniz.

Settings X ‘
LAN/Cloud
LAN/Cloud
() LAN Mode ®) Cloud Mode
Common

Language English v

Transcoding when uploading program
Auto save when editing program
Device Management

Teminal Managment Module Selection

Selected Modules Unselected Modules

E_Q View Schedule
‘®" Brightness

CCT Color Temperature

Figure 4.2-2  Yazilim ayarlari

> LAN /Bulut
LAN modu ve Bulut modu arasinda gecis yapabilirsiniz.

> Yaygin
Ayarlar islev

Dil Yazilim, kurulumdan sonra baslangicta sistem
ortamina gore bir dil sececektir. Burada Cince,
ingilizce, Fransizca ve Tiirkce arasinda gecis
yapabilirsiniz.

Programi yuklerken Acilirsa, bir programin kodu yayinlanirken

kodlamayi dénustirme | otomatik olarak donustirulecektir.

Programi dizenlerken | Agilirsa, bir program diizenlenirken otomatik

otomatik kaydetme olarak kaydedilecektir.
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> Cihaz yonetimi
Cihaz sayfasinin alt kisminda goérintilenen terminal yonetim
moduillerini segebilir veya secimi kaldirabilirsiniz.

Settings X ‘
Device Management

Teminal Managment Module Selection

Selected Modules Unselected Modules

=0y View Schedule = Signal Switch

. Brightness G} Device Language
CCT Color Temperature

ﬂi} Volume

C\j Time

Q) Power n

@ Netwark n

{(:)} Advanced

Figure 4.2-3  Terminal yonetimi modiilii ayarlari

> On Bellek
On Bellek yolunu gériintiileyebilir ve degistirebilir, disk kapasitesini
gorintuleyebilir ve dnbellegi temizleyebilirsiniz.

® Yapilandirmayi U-diske Yayinla

Yapilandirmayi U-diske Yayinla 6gesine tiklayin. Acilan iletisim
kutusunda ekran ¢6zunurluagund, kontrol alanini, agi ve diger
yapilandirmalar U-disk'te yayinlayabilir ve ardindan terminali U-disk
araciligiyla yapilandirabilirsiniz.

® Yardim

PlayerMaster kullanim kilavuzunu gorintilemek icin Yardim'a
tiklayin.
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® Hakkinda

Hakkinda'y: tiklayin. Agilan pencerede yazilimin logosunu, strim
numarasini (derleme zamani), yapi numarasini, sirket adini ve sirket
adresini gorintuleyebilirsiniz. Colorlight web sitesine gitmek icin
adrese tiklayabilirsiniz.

About This Product X
PlayerMaster 1.2 (2020/8/28 9:55:05)

d‘b Build Number: 1988
Cc © Colorlight {(Shenzhen) Cloud Technology Co,, Ltd

http://www.colorlightinside.com

Figure 4.2-4  Hakkinda

4.3 Bulut Hesabi

Hesap bilgilerini goriintilemek, sifreleri degistirmek veya hesabinizdan

ctkis yapmak igin profil simgesini tiklayabilirsiniz.

Ayarlar islev

Profil Kullanicr adini ve bulut alanini gériintileyin.

Hesap sifresini degistirin. Sifre uzunlugu 8 ila
Parolayi Degistir 30 karakter arasindadir. Yeni sifre rakam, blytk
ve kicuk harflerden olusmalidir.

Cikis Yap Hesabinizdan cikis yapin.
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4.4 Cihaz

4.4.1 Terminal Agaci
Terminal agacinda terminal gruplarini ve terminalleri yonetebilir ve
bunlara program ve komutlar yayinlayabilirsiniz.

USB

Bilgisayara bir USB kablosu araciligiyla baglanan terminaller, terminal
agacinda tespit edilebilir.
Hedef terminale sag tikladiginizda islem mentsi gorintilenir.

Refresh
@ Terminal0001 Publish Program...

& Publish Program...

Publish Program Schedule...
Publish Command Schedule...

Publish Program Schedule...

Publish Command Schedule... Delste Progiaim Schedile

Delete Program Schedule Delete Command Schedule

Delete Command Schedule Publish Detail...

Publish Detail... Rename...

Figure 4.4-1 Sag tiklama meniisii
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Secenek

islev

Yenile

Terminal grubunun bilgilerini yenileyin.

Programi Yayinla

Yerel bir programi terminale yayinlayin.

Program
Zamanlamasini

Yayinla

Terminale yerel bir program zamanlamasi yayinlayin.
(LAN modunda desteklenir)

Komut
Zamanlamasini

Yayinla

Terminale yerel bir komut zamanlamasi yayinlayin.
(LAN modunda desteklenir)

Program

Zamanlamasini Sil

Terminalin yerel program zamanlamalarini silin. (LAN
modunda desteklenir)

Komut
Zamanlamasini Sil

Terminalin yerel komut zamanlamalarini silin. (LAN
modunda desteklenir)

Yayinlama Ayrintisi

Yazihmin mevcut ¢alisma stirecinde yayinlanan
programlarin ve zamanlamalarin ayrintilarini
gorintileyin...

Yeniden

isimlendirmek

Terminali yeniden adlandirin.

Programlarn Yayinlama

Programi Yayinla'y: tiklayin. Acilan iletisim kutusunda bir program
secin ve onu hedef terminale géndermek icin Tamam'a tiklayin.

-4 Please select a program. X
Name Fesolution Fize |
Analog Clock 1280 x 512 8.8 KB

Program 1 1280x 512 5845 KB

Digital Clock 1280 x 512 88KB

Global Weather 1280 x 512 5.7 KB

Program 2 1280x 512 10.4 MB

Timer 1280 x 512 4.7 KB

Scenery 1280 x 512 3393 KB

o]
Figure 4.4-2 Program yayinlama

26




A Colorlight

PlayerMaster Kullanim Kilavuzu

® Program Zamanlamalarini Yayinlama

Program Zamanlamasini Yayinla'yi tiklayin. Acilan iletisim kutusunda bir

program plani secin ve bunu terminale géndermek icin Tamam'a tiklayin.

< Please select a program schedule.

X
New Program Schedule 1 Global Weather, Digital Clock, Program 1

New Program Schedule 2 Global Weather

Figure 4.4-3  Program zamanlamalarinin yayinlanmasi

® Komut Zamanlamalarinin Yayinlanmasi
Komut Zamanlamasini Yayimla 6gesine tiklayin. Acilan iletisim kutusunda

bir komut plani segin ve bunu terminale gondermek icin Tamam'a tiklayin.

4 Please select a command schedule.

X

Name Included Commands
Command Schedule Wakeup, Sleep, Reboot, Brightness

Volume

Volume Schedule

Brightness Schedule Brightness
Screen Status Schedule Sleep, Wakeup

Komut programlarini yayinlama

Figure 4.4-4
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® Yayinlama Ayrintisi

Yayinlama Ayrintisi' ni tiklayin. Acilir iletisim kutusunda, yazilimin

gecerli calisma surecinde yayinlanan programlarin ve programlarin

ayrintili bilgilerini gorintuileyebilirsiniz.

« Publish Details O X
Program Program Schedule Command Schedule
A
Name Device/Grou...  Size Completed Progress Date Published
Global Weather Terminal0001 6.5 KB 6.5 KB 100% 2020-08-20 16:00:20
Digital Clock Terminal0001 975.9 KB 975.9 KB 100% 2020-08-20 16:02:25
Program 1 Terminal0001 45 MB 45 MB 100% 2020-08-20 16:03:34
Figure 4.4-5  Yayinlanan programlarin ayrintilar
«d Publish Details o X

Program Program Schedule Command Schedule

Name Device/Group Name

New Program Schedule 1 Terminal0001 100%

Progress

Date Pu bl'\shea/
2020-08-20 16:05:10

Figure 4.4-6
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<« pPublish Details o X
Program Program Schedule Command Schedule
Name Device/Group Name Progress Date Publishea/
Command Schedule Terminal0001 100% 2020-08-20 16:06:25

Figure 4.4-7  Yayinlanan komut zamanlamalarinin ayrintilari

LAN

LAN'in terminal gruplarindaki bilgisayarla ayni yerel agdaki terminalleri

goruntuleyebilirsiniz.

@y PlayerMaster Device Program Schedule - b0 X
. 9 Group: Manual Addition 1 #= Device Count: 2 Online: 2 ® Offline: 0
A R Device Name IP Address Playing Resolution Available Capacity
® Terminal0001 192.168.37.201 Global Weather 240 x 180 407 GB
=T
® Terminal0002 192.168.37.73 snake 960 x 540 544 GB
@ «a P O =2 6

Figure 4.4-8 LAN modu

® LAN'daki Terminal Grubu

Hedef terminal grubuna sag tikladiginizda islem menisi

goruntilenir.
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& Manual Addition 1 544 Group
( Add Playerbox...

Publish Program...
< Publish Program Schedule...

PlayerMaster Kullanim Kilavuzu

Refresh

Naovira Nlamao
a5 LAN

' Add Group
: Add Playerbox...

M: publish Program...

Publish Command Schedule...

Delete Program Schedule

Publish Program Schedule...

Publish Command Schedule...

Delete Command Schedule

Publish Detail...

Delete Program Schedule

Delete Command Schedule

Rename...

Publish Detail...

Delete

Figure 4.4-9

Sag tiklama meniisii

Secenek islev
Yenile LAN'daki terminallerin bilgilerini yenileyin.
Grup ekle Bir alt terminal grubu ekleyin.

Oynatici Kutusu
Ekle

IP adresini girerek bir oynatici kutusu ekleyin.

Programi Yayinla

Secilen grubun tim terminallerine bir program
yayinlayin.

Program
Zamanlamasini

Yayinla

Secilen grubun tiim terminallerine bir program
zamanlamasi yayinlayin.

Komut
Zamanlamasini

Yayinla

Secilen grubun tiim terminallerine bir komut
zamanlamasi yayinlayin.

Program
Zamanlamasini Sil

Secilen grubun tim terminallerinin LAN tabanli
program zamanlamasini silin.

Komut
Zamanlamasini Sil

Secilen grubun tiim terminallerinin komut

zamanlamasini silin.

Yayinlama Ayrintisi

Yazihmin gegerli ¢calisma siirecinde yayinlanan
programlarin ve zamanlamalarinin ayrintih

bilgilerini goruntileyin.

Yeniden

isimlendirmek

Terminal grubunu yeniden adlandirin.

Sil

Terminal grubunu silin.

Oynatici Kutusu Ekle'yi tiklayin. Acilan iletisim kutusunda, terminali

eklemek icin hedef oynaticinin IP adresini girin.
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Add Playerbox X
IP: 168 . 1 . 2 |

Figure 4.4-10 Terminalleri manuel olarak ekleme

® LAN' daki Terminal

Hedef terminale sag tikladiginizda islem menisi gorintilenir.

&= Terminal0001 Publish Program...

Publish Program Schedule...

Publish Command Schedule...

Delete Program Schedule

Delete Command Schedule
Publish Detail...

Rename...

[\[o) (=3

Delete

Figure 4.4-11 Sag tiklama meniisii
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Secenek islev

Programi Yayinla | Secilen terminale bir program yayinlayin.

Program . ) )
Secilen terminale yerel bir program zamanlamasi

yayinlayin.

Zamanlamasini
Yayinla

Komut . . .
Secilen terminale yerel bir komut zamanlamasi
Zamanlamasi
yayinlayin.
Yayinla

Program Secilen terminalin LAN tabanh program

Zamanlamasini Sil | zamanlamasini silin.

Komut . L .
.| Secilen terminalin komut zamanlamasini silin.
Zamanlamasini Sil

Yazihmin gecerli ¢alisma siirecinde yayinlanan
Yayinlama Ayrintisi | programlarin ve zamanlamalarin ayrintih
bilgilerini gorintileyin.

Yeniden o
.. . Terminali yeniden adlandirin.
isimlendirmek

Not Terminalin agiklamasini ekleyin veya degistirin.

Sil Terminali silin.

Bulut

Bulut modunda hesabiniz altindaki tim terminal gruplarini ve terminalleri
goruntileyebilir ve kontrol edebilirsiniz.

¢ PlayerMaster Device Program Schedule A - b X
@ Group: Guangdong Province == Device Count: 2 Online: 2 @ Offline: 0
Device Name Playing Resolution Available Capacity
@ Shenzhen Global Weather 240 x 180 4.07 GB
® Guangzhou Analog Clock 240 x 180 2.33GB
# Guangdong Province
2Q o ccT <P gy = \3

Figure 4.4-12 Bulut modu
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® Buluttaki Terminal Grubu

Hedef terminal grubuna sag tikladiginizda islem menisi

goruntulenir.

& Cloud

Refresh

' Add Group

" Publish Program...

* Publish Program Schedule...

2 Publish Command Schedule...

! Delete Program Schedule

GU Delete Command Schedule

Publish Detail...

Figure 4.4-13

Add Group
Publish Program...
Publish Program Schedule...
’" Publish Command Schedule...
Delete Program Sche
Delete Command Schedule
Publish Detail...
Rename...

Delete

Sag tiklama meniisii
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Secenek islev
Yenile Buluttaki terminallerin bilgilerini yenileyin.
Grup ekle Bir alt grup ekleyin.

Programi Yayinla

Secilen grubun tim terminallerine yerel bir
program yayinlayin.

Program
Zamanlamasini

Yayinla

Secilen gruba yerel veya bulut program
zamanlamasini yayinlayin.

Komut
Zamanlamasini

Yayinla

Secilen gruba yerel bir komut zamanlamasini
yayinlayin.

Program
Zamanlamasini Sil

Secilen gruba yayinlanan bulut programi

zamanlamasini silin.

Komut
Zamanlamasini Sil

Secilen gruba yayinlanan bulut komut

zamanlamasini silin.

Ayrintiy1 Yayinla

Yazihmin gecerli ¢alisma siirecinde yayinlanan
programlarin ve zamanlamalarin ayrintih
bilgilerini goruntileyin.

Yeniden

isimlendirmek

Terminal grubunu yeniden adlandirin. (Buluttaki
kok gruplar yeniden adlandirilamaz.)

Sil

Terminal grubunu silin. (Buluttaki kdk gruplar ve
alt gruplari veya terminalleri olan gruplar

silinemez.)
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® Buluttaki Terminal

Hedef terminale sag tikladiginizda islem mentisi gorintilenir.

O Ppublish Detail...

Rename...

Note...

Delete

Figure 4.4-14 Sag tiklama meniisii

Secenek islev

Programi Yayinla | Secilen terminale yerel bir program yayinlayin.

Yazihmin gegerli calisma surecinde yayinlanan
Ayrintlyl Yayinla | programlarin ve zamanlamalarin ayrintili bilgilerini

goruntileyin.

Yeniden o
.. . Terminali yeniden adlandirin.
isimlendirmek

Not Terminalin agiklamasini ekleyin veya degistirin.

Sil Terminali silin.

Terminal Yonetimi

Bir terminale sol tiklayin, terminali terminal grubu simgesine (bulutta veya
LAN'da) surukleyin ve ardindan terminali terminal grubundan
yonetebilirsiniz. Bilgisayara USB kablosuyla baglanan terminal, LAN'daki

gruba siriklenemez.
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Arama

Bir terminali veya terminal grubunu ada, nota ve hem ada hem de nota
gore arayabilirsiniz.

Figure 4.4-15 Terminal agaci aramasi

4.4.2 Terminal Bilgileri

Bir terminalin veya bir gruptaki tim terminallerin bilgilerini
goruntuleyebilirsiniz.

Terminal Listesi

Terminal listesinde bir gruptaki tim terminallerin bilgilerini

goruntuleyebilir ve terminalleri ayni anda kontrol edebilirsiniz.

® Terminal Listesi

Terminal agacinda bir grup sectiginizde, gruptaki tim terminallerin
bilgilerini goruntuleyebilir ve ayni anda tiim terminalleri kontrol
edebilirsiniz. Cevrimici ve ¢cevrimdisi cihazlarin sayisini, Cihaz Adini, IP
Adresini (LAN), Oynatmayi, Coziinurligii ve Kullanilabilir
Kapasiteyi goruntuleyebilirsiniz.

?S PlayerMaster Device Program Schedule io— 0 X
7 Group: Manual Addition 1 #= Device Count: 2 Online: 2 ® Offline: 0
Device Name 1P Address Playing Resolution Available Capacity
® Terminal0001 192.168.37.201 Global Weather 240 x 180 407 GB
# Manual Addition 1 _
® Terminal0002 192.168.37.73 snake 960 x 540 544 GB
[ ) ) 48] — (3]

Figure 4.4-16 Terminal listesi
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® Terminal Grup Kontroli

Terminal agacinda bir grup secin ve ardindan gruptaki tim
terminalleri ayni anda kontrol edebilirsiniz.

X e 1T P O = ©®

Figure 4.4-17 Terminal kontrolii ara¢ cubugu

Operasyon islev

Zamanlamayi e et
e Gruba yayinlanan zamanlamalari gérintileyin.
Goruntile

Parlaklik Ayarlari | Gruptaki tim terminallerin parlakhgini ayarlayin.
Renk Sicaklig
Ayarlari

Gruptaki tim terminallerin renk sicakhgini ayarlayin.

Ses Duzeyi Ayarlari | Gruptaki tim terminallerin ses diizeyini ayarlayin.

LAN modunda, bir gruptaki tim terminallerin saatini ve
saat dilimini ayarlayin.

Zaman Ayarlari . - . .
Bulut modunda, bir gruptaki tim terminallerin saat

dilimini ayarlayin.

. HDMI sinyallerinin dncelikli gosterimi ile oynatma kutusu
Sinyal Anahtart | . :
iceriginin oncelikli gdsterimi arasinda gecis yapin.

Dil ayarlan Bir gruptaki tim terminallerin dilini ayarlayin.

Terminal Bilgileri

Terminalde oynatilan programi, Kiigiik Resim, Coziiniirliik, Parlaklik,
CCT(renk sicakhg) , Ses Seviyesi, IP Adresi (LAN), Zaman , Depolama ve
Siirlim'G goruntileyebilirsiniz . Ayrica terminaldeki programlar da
yonetebilirsiniz.
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ey PlayerMaster Device Program Schedule : o x

Program Manager

&= Terminal0001

Resolution: 240 x 180
Brightness: 100%
CCT. 8500K
Volume: 20%

IP Address: 172.16.10.206

Thumbnail O Popup

| Time | Storage

Current Time :  2021-03-29 21:01:59 -

Time Zone Asia/Shanghai Used 283 7TMB
Uptime: 0 Day 00:58:20 Available 396 GB
| Version

Version C3Pro 1654

« «a ¢ O O @ O &
Figure 4.4-18 Terminal bilgileri

® Program yonetimi

Terminaldeki programlarn yonetmek, degistirmek veya silmek igin
sayfanin sag ust kdsesindeki Program Yoneticisi'ne tiklayabilirsiniz.

Program Manager X
Delete All
Name Size Source Operation
cp20 11.1KB lan
Playlist7965 242 KB lan m
scroll 184.8 KB lan
new 63.9 KB lan
1920 x 1200 23.2 MB lan

Figure 4.4-19 Terminal programi yonetimi
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® Ekran Goriintisiini Goriintiileme

Terminalde oynatilan programin gercek zamanli resmini
goruntulemek i¢in ekran gorintisinu yenileyebilirsiniz.

Thumbnail O
Figure 4.4-20 Ekran goriintiisi

Ekranin kiiclik resmini yenilemek igin tiklayin.

Ekran gorintisuni yenilemek ve daha net goriintilemek igin

tiklayin.

Ekran goriintusiind yenilemek ve daha buytuk bir versiyonunu
goriuntilemek igin tiklayin. Ekran goriintisind %100
veya %200 6lcekte gorintileyebilirsiniz.

@] Screen Shot O X

Update Auto | |100% | 200%

Figure 4.4-21 Ekran goriintiisiiniin daha biiyiik bir versiyonu
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4.4.3 Terminal Kontrolii

Sayfanin alt kismindaki ara¢ cubugunda, hedef terminalde asagidaki
islemleri gerceklestirebilirsiniz: zamanlamalar goérintileme, parlaklik
ayarlari, renk sicakhgi ayarlari, ses seviyesi ayarlari, zaman ayarlari, gu¢
ayarlari, ag ayarlari, sinyal degistirme, cihaz dil ayarlan, ve gelismis ayarlar.

R & a ¢ O O O =2 6 &

Figure 4.4-22 Terminal kontrolii ara¢ gubugu

Zamanlamalari Goriintiileme
Terminalin program zamanlamalarini, komut zamanlamalarini ve bunlarin

yliriitme siirelerini gériintilemek icin - =0 tiklayin.

ey PlayerMaster Device Program Schedule - b X

< View Schedule

J August 2020 September 2020 October 2020 >
3 Terminal0001 Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat
P 00 26 27 28 29 30 31 1 1 2 3 4 5 1 2 3
e 2 3 4 5 6 7 8 6 7 8 9 1011 12 4 5 6 7 8 95 10

9 10 11 12 13 14 15 13 14 15 16 17 18 19 11 12 13 14 15 16 17

16 17 18 19 20 21 22 20 21 22 23 24 25 26 18 19 20 21 22 23 24
23 ’m 25 26 27 28 29 27 28 29 30 25 26 27 28 29 30 31
30 N 1 2 3 4 5

o
~

:00

IO UL L ‘IJ L

10:00
12:00
00
16:00
00
20:00
F22:00

N

LI

00:00
18

Z
[17

100%
A

Brightness Adjustment
Digital Clock
Scenery 1

Global Wealher

Figure 4.4-23 Zamanlamalan goriintiileme
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Parlakhik Ayarlan
Ekran parlakligini ayarlamak igin . tiklayin.

® Manuel Parlaklik Ayari

tiklayin ve kaydiriciyr striikleyin.

< Brightness Settings

Switch to automatic

‘9 ® 100%

Figure 4.4-24 Parlakhk ayarlan
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® Otomatik Parlaklik Ayari

ogesine tikladiginizda terminalin parlakhk

ayari dogrudan otomatik moda gecer. Litfen terminalin bir parlaklik
sensorine baglandigindan emin olun.

< Brightness Settings

Switch to manual
Night: 0-5
Brightness(%) Lights at Night: ~ 5-50
'
_/

Reference Value:

Dawn/Dusk: 300-400

Cloudy Daytime: 3000-10000
S Sunny Shade: ~ 10000-30000

1t Sunny Sunshine:  30000-300000

If illumination value isn't be collected, brightness
value is.

23000, 50)

3% ‘

Restore the Default

Readback Current Brightness

(xn7)uoneuiwny||

| |
‘ Readback Curve |
| |
| |

0 46000 Apply

Figure 4.4-25 Otomatik parlaklik ayar
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Ayar islev

Otomatik Parlaklik | Dogrusal, Gama, Anti-Gama veya Ozel modunu
Modu secebilirsiniz.

Parlaklik egrisini ayarlamak icin mavi noktayi

koordinat sisteminde hareket ettirebilirsiniz. Yatay

eksen aydinlatmayi (Lux), dikey eksen ise ekran

parlakhgini gosterir.

Dogrusal modda, parlaklik egrisini ayarlamak icin

Parlaklik Koordinat | aydinlatmanin minimum degerini, ara degerini ve
Sistemi maksimum degerini ayarlayabilirsiniz.

Gama ve anti-gama modunda, parlaklik egrisini

ayarlamak icin aydinlatmanin minimum ve

maksimum degerini ayarlayabilirsiniz.

Ozel modda parlakhg: farkli araliklara

ayarlayabilirsiniz.

. . | Parlaklik egrisini ayarlamak igin referans degerine
Referans degeri .
basvurabilirsiniz.

Terminal parlakhk sensériine bagl olmadiginda
veya sensOr hasar gordigiinden dolayi

Varsayilan Parlakhk T .
aydinlatma verilerini toplayamadiginda ekran

parlakligi varsayilan parlakliktir.

Varsayilani Geri Parlakhk egrisinin varsayilan ayarlarini geri
Yukle yukleyin.

Tekrar Okuma .
Earisi Parlakhk egrisinin son ayarlarini tekrar okuyun.
grisi

Tekrar Okuma . .
. | Gegerli ekran parlakligini tekrar okuyun.
Mevcut Parlakhg:

Uygula Otomatik parlaklik ayarlarini terminale uygulayin.

Renk Sicakligi Ayan

Ekranin renk sicakligini ayarlamak icin CCT simgesine tiklayin ve

kaydiriciyr surtkleyin.
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6500
CCT ] . 6500K
2000 10000

Figure 4.4-26 Renk sicakhgi ayan

Ses Ayari

Terminalin ses duzeyini ayarlamak igin <|’) dgesine tiklayin ve

kaydiriciyr surukleyin.
) ® 0%

Save Canel

Figure 4.4-27 Ses ayari
Zaman Ayarlari
Zaman ayarlari sayfasina girmek icin @ tiklayin.

® Zaman ayari
Bulut modunda zaman ayari desteklenmez.

Ag saatini senkronize et onay kutusu secili degilse terminal saatini
degistirebilirsiniz; Ag saatini senkronize et onay kutusu secilirse
terminal saati, secilen saat diliminin ag saatiyle senkronize olacaktir.

Ayarladiktan sonra Uygula'y: tiklayin.

Time

2020-08-17 22:59:22

Sync network time

Apply

Figure 4.4-28 Zaman ayari
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® Saat Dilimi Ayari

Bir saat dilimi secin ve Uygula'y: tiklayin.

Timezone

|(UTC+08:00)Asia/Shanghai v |

Apply

Figure 4.4-29 Saat dilimi ayan
Gii¢ ayarlan

Terminali kontrol etmek icin Q) simgesine tiklayin ve Yeniden Baslat,

Uyku veya Uyandirma secenegini segin.

Restart Sleep WakeUp

Figure 4.4-30 Giig kontrolii
Ag ayarlar

Ag ayarlan sayfasina girmek igin @ tiklayin. (Ag ayan Bulut modunda

desteklenmez.)

Terminalin ag durumunu kontrol etmek icin € ST N S EESEIE
tiklayin.

Deivce Network State Test X

(® Internet (O LAN

Address  |wwwi.baidu.com

Result The connection is successful, consuming
192.00 ms.

Figure 4.4-31 Ag durumu kontrol ediliyor
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Terminalin ag durumunu yenilemek igin tiklayin.
Ayarladiktan sonra o0gesine tiklayin.
® Wifi
Q tiklayin ve bir agin adina cift tiklayin. Daha sonra sifreyi girin ve
Uygula 6gesine tiklayin.

< Net
® WiFi [ WiFi hotspot CILAN 146G
WiFi
1P Coloright] | @

Password ~ eeeessssee ‘

Hide Characters

Apply Test Network State

Figure 4.4-32 Kablosuz baglant: ayarlari
IP Adresi ve Alt Ag Maskesi gibi terminal bilgilerini gériintilemek

icin [EIEEEE tikiayin.

Network Details e
Status Connected|
Mac Address 6ciedico:2e:06:38

Enabled DHCP Enabled

IP Address 192.168.37.201

Subnet Mask 255.255.255.0

Figure 4.4-33 Ag baglantisinin ayrintilarini goriintiileme
® Kablosuz baglanti noktasi
Bilgisayar terminalin Wi-Fi erisim noktasina baglayabilirsiniz.
SSID' yi, Sifreyi, Bandi ve Kanali ayarlayin.
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< Net

[CJWiFi WiFi hotspot [JLAN [14G

WiFi hotspot

SSID a35-9001

Password CXITYYYYY Y

Hide Characters

Band ®@24G (56

-
<

Channel [

Apply Test Network State

Figure 4.4-34 Kablosuz baglanti noktasi ayarlari

® LAN

IP Adresini Otomatik Olarak Al 6gesine tiklayin veya Asagidaki IP
Adresini Kullan 6gesine tiklayin ve dogru IP bilgilerini girin ve

ardindan Uygula 6gesine tiklayin.
< Net

[IWiFi _1WiFi hotspot ® AN 146

LAN

(o) Automatically Obtain IP Address
() Use Following IP Address

IP Address 192 . 168 . 1 .123

Subnet Mask 255 . 255 . 255 0

Gateway 192 . 168 . 1 1
Primary DNS 192 . 168 1
Secondary DNS 0 0 0 0

Apply Test Network State

Figure 4.4-35 LAN ayarlan
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® 4G

Terminale bir 4G moduli ve bir SIM kart taktiktan sonra, 4G onay
kutusunu secin ve APN'yi otomatik olarak yapilandirmak igin
Uygula'ya tiklayin veya APN'yi manuel olarak yapilandirmak igin
Yapilandirmayi Uygula'ya tiklayin.

< Net

[JWiFi [JWiFi hotspot [CJLAN M 46
4G

Signal Level: Strong

Current Work Mode: LTE

APN Config..

Figure 4.4-36 4G baglanti ayarlari
Sinyal Degistirme

HDMI sinyallerinin 6ncelikli gosterimini veya Oynatma kutusu
iceriginin oncelikli gosterimini secmek icin = tiklayin ve ardindan
Kaydet' e tiklayin.

(®) Priority show of HDMI signals

() Priority show playbox content

Save

Figure 4.4-37 Sinyal degistirme
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Cihaz Dil Ayarlar

Dil Ayarlar sayfasina girmek icin @ tiklayin. Asagi oku tiklayin ve dil

listesinden bir dil secin ve ardindan Uygula ve Yeniden Baslat 6gesini

tiklayin.
Language Settings
(Engtish v)
Figure 4.4-38 Dil ayarlan
Gelismis Ayarlar

Ekran Coziiniirliigu, Kontrol Alani, Alici Karti Tespit, Ekran Parametresi,
Alc Karti Esleme, internet ve Diger olmak iizere 7 alt sayfadan olusan

Gelismis Ayarlar sayfasina girmek icin {@} tiklayip “ 168 ” sifresini
giriniz. (Gelismis ayarlar Bulut modunda desteklenmez.)
® Ekran Ayarlan

Ekranin yonunu ve ¢ézunurligunu ayarlayabilirsiniz.

< Advanced Settings

Screen Settings Detect Reciever ... Screen Parameter Reciever Card M... Internet  Other

Rotation

Clockwise Rotation “

Resolution

Width 528

Height |572

Apply and Reboot

Figure 4.4-39 Ekran parametre ayarlan
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Terminaldeki her portun satirin baslangi¢ noktasini, stitunun baslangig
noktasini ve kontrol alaninin genisligini ve yuksekligini
ayarlayabilirsiniz . Ayarladiktan sonra Kaydet'e tiklayin.

< Advanced Settings

Screen Resolution Control Area Detect Reciever Card Screen Parameter Reciever Card Mapping Internet  Other
X Y Width Height
Port1 [0 | o | 60 | 1080 |
Port2 %60 | 0 | jee0 | w80 |

Figure 4.4-40 Kontrol alani ayarlari
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® Al Kartini Algila

Terminale bagl olan alici karti tespit edebilir ve alici kartina ait su

bilgileri gorlntuleyebilirsiniz: Port, Tip, Sicaklik, Hata Orani ve
Calisma Siiresi.

Advanced Settings

Screen Settings Detect Reciever Card ~ Screen Parameter

Dietect Receiver Card Clear MackPacket

Reciever Card Mapping  Internet Other

Type Temperature("C) Error Ratio Worktime

1 1 i5 3.35 - 0.01/1,000,000 0d09h17m20s

Alici kartlarinin algilanmasi
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® Ekran Parametresi

Alici karti parametresini, HDMI giris ¢ozunurligini (EDID) ve gelismis

parametreyi ayarlayabilirsiniz.

< Advanced Settings

Screen Settings  Control Area Detect Reciever Card Screen Parameter Reciever Card Map...

Receiver Card Parameter
Read Screen Parameter

Save Screen Parameter

HDMI Input Resolution (EDID)

Width 1920 Height|1080

Advanced Parameter

[] Low light and high gray

[ The connection relatio...

Figure 4.4-41 Ekran parametresi

» Alicl Karti Parametresi

Arka ekran parametrelerini okuyup yerel dosyaya kaydedebileceginiz
gibi, yerel parametreleri yukleyip alici kartina da kaydedebilirsiniz.

> HDMI Giris Cozuniirlugi

Bir oynaticinin EDID' ini ayarlayabilirsiniz. HDMI girislerine sahip

oynaticilar bu islevi destekler.
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> Gelismis Parametre

Oynaticidan gri tonlama iyilestirme islevini agabilir veya kapatabilir ve
haritalamayi ayarlayabilirsiniz.

® Alia Karti Haritalama
Terminale bagli kabinlerin haritalamasini ayarlayabilirsiniz.

Haritalamayi acabilir ve kaydedebilirsiniz. Normal diizenleme
modunda, kabinleri ekleyebilir, silebilir, haritalamayi temizleyebilir
veya hizli haritalamayi ayarlayabilir ve secilen kabinleri
gruplandirabilir veya grubunu ¢6zebilirsiniz; manuel diizenleme
modunda, haritalamay: olusturmak icin kabinlere art arda sol
tiklayabilir ve haritalamayi temizlemek icin kabinlere sag
tiklayabilirsiniz.

= B+ @ |8 @k < (o]

40

Figure 4.4-42 Alani Haritalama - Boyama

Kabinlerin konumunu ve boyutunu degistirebilirsiniz.
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Port

Fast Mapping

S 18 28 S
w au u

Selected Information

Cabinet Count o |
X0 width o |
Y D Height D
Cabinet Size

Width |0 |
Height 0 |

Figure 4.4-43 Haritalama - kabin ayarlari

® internet

Terminalin internet hesabini ayarlayin; terminali manuel olarak bulut
platformuna ekleyebilirsiniz.

< Advanced Settings

Screen Resolution Control Area Detect Reciever Card Screen Parameter Reciever Card Mapping Internet  Other

Terminal Account | InCSAOTOyekPRMR

Password

L

Connect Status: Connected

Login Status: Login Succeed

Figure 4.4-44 internet hesabi ayarlar
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Add a terminal on the cloud platform.

Y

In PlayerMaster, click Advanced Settigs > Internet,
and then enter the account, password and URL of the
terminal you have just added to the cloud.

v

Click Apply.

Finish

Figure 4.4-45 Terminalleri buluta manuel olarak ekleme

Yukarida bahsedilen buluta terminal ekleme yénteminin yani sira,
terminal agacinda, bilgisayara baglanan hedef terminali USB
kablosuyla dogrudan buluttaki bir terminal grubuna da
surlkleyebilirsiniz.
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® Diger

Program adinin ekranda goriintilenmesini ayarlamak icin Bildirim
Goster onay kutusunu secebilir veya isaretini kaldirabilirsiniz. Bu
sayfada Fabrika Ayarlarini Geri Yiikleme' ye de tiklayabilirsiniz.

< Advanced Settings

Screen Resolution Control Area Detect Reciever Card Screen Parameter Reciever Card Mapping Internet  Other

Program name show

Show Toast Apply and Reboot

Factory Restore

Figure 4.4-46 Gelismis Ayarlar - diger ayarlar
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4.5 Medya

Bulut modunda, yiiklenen medya dosyalarini bu hesap altinda
goruntileyip yonetebilir ve medya dosyalarini buluta yukleyebilirsiniz.

4.5.1 Medyam

Yuklenen medya dosyalarini bu hesap altinda goruntuleyebilirsiniz.
Eklenmis Program sutunu, ilgili medya dosyalarini iceren bulut
programlarinin adini géruntuler. Kullanilmakta olan medya dosyalar

2y PlayerMaster Device Media Program Schedule ™ -0 x
My Media Upload
Media Size Author Upload Time Attached Programs Operati...
—
i Nebelmond_ZH-CN1304523635_1920x10..  252.6 KB test 2021-03-29 --
i
- LeavesGoldfish_ZH-CN6109097460_1920x...  336.0 KB test 2021-03-29 --
GrandCanyonEast ZH-CN2721062078_19..  325.0 KB test 2021-03-29 --
s
720x1280.mp4 89 MB test 2021-03-02 Playlist3432
e 120S-1.mp4 1.1 MB test 2021-03-02 Playlist3432 =
- 29%.jpg 76.8 KB test 2020-12-28 Playlist3460
RE2jpg 3250KB test 2020-12-16 --
e
RR1jpg 3356 KB test 2020-12-16 Playlist3460
RER3jpa 336.0KB test 2020-12-16
RS3jpg 336.0 KB test 2020-12-16
Rg2ipa 3250 KB test 2020-12-16 --

12 - 1-12 of 524 > b

Figure 4.5-1 Medya - Medyam
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4.5.2 Yiiklemek

Yerel medya dosyalarini buluta yukleyebilirsiniz.
Desteklenen resim formatlari: jpeg, bmp, png, gif (Maksimum boyut:

20M)

Desteklenen video formatlari: mp4, avi, mpeg, mov, wmv (Maksimum

boyut: 20G)

CQ_) PlayerMaster Device

My Media Upload

I ©

Media Schedule A

Program

Media Progress

GrandCanyonEast ZH-CN2721062078_1920x1080...

LeavesGoldfish_7ZH-CN6109097460_1920x1080.jpg  100%

Murmurations_ZH-CN1257945583_1920x1080.jpg

Nebelmond_ZH-CN1304523635_1920x1080.jpg

Figure 4.5-2

3250 KB/325.0 KB
336.0 KB/336.0 KB
3345 KB/3345 KB

252.6 KB/252.6 KB

Medya dosyalarini yiikleyin
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4.6 Program

Program sayfasinda programlari goriintileyebilir, ekleyebilir,
dizenleyebilir, silebilir, yayinlayabilir ve ice aktarabilirsiniz.

4.6.1 Program Listesi

Program listesinde programin Adini, Kaynagini, Coziinirliigiinii,
Siiresini, Boyutunu ve Son Diizenleme Zamanini gorintuleyebilir ve
program Uzerinde su islemleri gerceklestirebilirsiniz: Diizenle, Yayinla,
Disa Aktar ve Sil.

CQ_) PlayerMaster Device Program Schedule - O
—

+Add Mlmport Delete

Name Source Resolution Duration Last Edit Time Operation

New Program 0 Local 1280 x 512 00:00:06 3.2 MB 2021-03-30 14:06:37
New Program 1 Local 1280x 512 00:00:30 8.8 KB 2021-03-30 14:06:22
New Program 2 Local 1280x 512 00:00:05 47 KB 2021-03-30 14:06:15
New Program 3 Local 1280 x 512 00:00:06 51KB 2021-03-30 14:06:09

Figure 4.6-1 Program yonetimi sayfasi

® Programlarn Diizenleme

Programi diizenleyebileceginiz Program Diizenleyici sayfasina girmek
icin tiklayin.
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tiklayin. Acilan iletisim kutusunda programi bir terminale veya

terminal grubuna yayinlayabilirsiniz.
< Publish O X

Figure 4.6-2  Program yayinlama

® Programlan Disa Aktarma

tiklayin. Acilan iletisim kutusunda programi yerel bir dosyaya veya U-

Disk' e aktarabilirsiniz.

Pack Program X

¥ U-Disk Plug and Play
(® Play () Update

Specified location _

Packing...

0%
Complete Schedule

0%

Figure 4.6-3  Program paketleme

U-Disk Tak ve Calistir onay kutusunu isaretleyebilir, Oynat veya
Giincelle' yi secebilir ve disa aktarilacak program igin U-Disk'i segmek
uzere _ tiklatabilir ve ardindan Baslat'i tiklatabilirsiniz.

U-Disk Tak ve Calistir onay kutusunun isaretini kaldirabilir ve paketlenip
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disa aktarilacak program icin bir hedef segmek lzere _ tiklatabilir
ve ardindan Baslat 6gesine tiklayabilirsiniz.

Operasyon islev

Programi U-Disk'e  aktarin.  Programlarin
U-Disk Tak ve Calistir, Play | saklandigi U-Disk terminale takildiginda program
Belirtilen konum: U-Disk oynatilacaktir. U-Disk c¢ikanldiginda terminal
programlari oynatmayi durduracaktir.

) Programi U-Disk'e aktarin. Terminal, programlari
U-Disk Tak ve Calistir

Update,
Belirtilen konum: U-Disk

U-Disk'ten kopyaladiktan sonra programlari
oynatmaya baslar. U-Disk oynatma sirasinda
cikarilabilir.

Belirtilen konum: yerel bir )
Programi yerel bir dosyaya aktarin.
dosya

Programi U-Disk'e aktarin. U-Disk takildiginda

Belirtilen konum: U-Disk ]
terminal programlari oynatamaz.

® Programlan Silme
Programi silmek igin tiklayin.
® Programlarn Yeniden Adlandirma

Hedef programi secin, programi yeniden adlandirmak icin program adina
sag tiklayin (veya cift tiklayin).

Name Source Resolution Duration Size Last Edit Time Operation

New Program 3 Local 1280x 512 00:00:00 2.1KB 2021-03-29 21:04:41
New Prograr ke 1280 x 512 00:00:00 21KB 2021-03-29 21:04:38
New Prograr il 1280 x 512 00:00:00 21K8 2021-03-29 19:38:32
New Progran R 1280 x 512 00:00:06 3.2 MB 2021-03-29 17:04:13

Delete

Rename

Figure 4.6-4  Programlan yeniden adlandirma
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4.6.2 Program Ekleme

® Program Ekleme

tiklayin. Acilan iletisim kutusunda programin adini, genisligini
ve yliksekligini ayarlayin ve ardindan Program Diizenleyici sayfasina

girmek icin Tamam'i tiklayin.

Add Program X

Name New Program 0

Width 1280

Height 512

Figure 4.6-5 Program ekleme

New Program 0

Program Editor

==

Window
Size and Border
Properties

Page

Page Settings.

Figure 4.6-6  Programlar diizenleme

Program Diizenleyici sayfasinda diizenleyebilir ve yayinlayabilirsiniz.
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® Programlari ice Aktarma

Yerel bir programi ice aktarmak igin tiklayin.

4.6.3 Programlari Diizenleme
Farkl tirde programlar olusturabilirsiniz.

Program Diizenleme Ara¢ Cubugu

Programlar olusturabilir, programlar kaydedebilir ve program
¢OzUnurlugund, otomatik kaydetmeyi, pencere katmanini ve pencere

konumunu ayarlayabilirsiniz.
® Program Olusturma

Halihazirda diizenlenen programi kaydetmek ve yeni bir program
olusturmak icin m tiklayin.

® Programlarn Kaydetme
Su anda diizenlenen programi kaydetmek igin tiklayin.
® Program Coziinurliigiinii Ayarlama

Program ¢ozinurligunt ayarlamak icin tiklayin.

Change Program Resolution X
Width 1280
Height 512

coe

Figure 4.6-7  Program c¢oziiniirliigiiniin ayarlanmasi
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® Ayarlar

Yazilim ayarlarini gerceklestirmek icin tiklayin. Programi
yiiklerken Kod Doniistiirmeyi ve Programi diizenlerken otomatik
kaydetmeyi acabilirsiniz.

® Pencere Ekleme
Yeni bir program penceresi eklemek igin tiklayin.
® Pencere Silme
Secilen pencereyi silmek igin tiklayin.
® Pencereyi kilitleme
Secilen pencereyi kilitlemek icin tiklayin.
® Maksimum Yapma

Pencereyi yatay, dikey ve hem yatay hem de dikey olarak maksimum

Olculerde buydtebilirsiniz.

Operasyon islev

Maksimum Yapma ! Pencerenin boyutunu maksimum buydtun.

Yatay Blyutme [ Pencerenin genisligini maksimuma cikarin.

Dikey Buyutme Pencerenin yuksekligini maksimuma ¢ikarin.
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® Pencere Katmani Ayarlari

Operasyon

islev

Secilen igerigi yukari tasiyin.

Yukari Tasi
Asagi Tasi

Secilen igerigi asag tasiyin.

One Tasi H

Secilen igerigi Ust katmana tasiyin.

Arkaya Ta§|—E

Secilen igerigi alt katmana tasiyin.

® Pencere Hizalama

Operasyon

islev

Yukariya Hizala ﬂ

Birden fazla pencereyi Ust kenarla hizalayin.

Dikey Merkez =

Birden fazla pencereyi dikey olarak ortaya
hizalayin.

Birden fazla pencereyi alt kenarla hizalayin.

Birden fazla pencereyi sola hizalayin.

Birden fazla pencereyi yatay olarak ortaya
hizalayin.

Birden fazla pencereyi saga hizalayin.

® Kisayol tuslan

Anahtar

islev

Tab

Pencereleri degistir.

Ctrl + Sol tiklama

Birden fazla pencere segin.

Ctrl + A

Tim pencereleri segin.
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Programlar Yayinlama

Programi bir terminale veya terminal grubuna yayinlamak igin
tiklayin.

Program Sayfa Listesi

Birden fazla sayfa olusturabilir ve yonetebilirsiniz.

Program Editor New Program 0* g X
O e + X R E=L 1 ; E
Page Window
age Size and Border
=8 (0:00:00
Properties
]
+
Page Settings
Background Color [
Background Picture
Background Music
Duration
Define 01:00:00
® Auto 00:00:00

Figure 4.6-8  Program sayfasi penceresi

® Program Sayfasi

Sayfaya sag tikladiginizda islem menusi goriintulenir.

Page | l
Page 1 |

Page 2
mE 00:00:00

Figure 4.6-9  Sag tiklama meniisii
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Secenek islev

Yeni sayfa Yeni bir sayfa olusturun.

Sayfayi Kopyala | Secilen sayfanin icerigini kopyalayin.

Secilen sayfanin yaninda yeni bir sayfa
Sayfayi Yapistir | olusturun ve kopyalanan igerigi sayfaya

yapistirin.
Sil Secilen sayfayi silin.

Kopyalanan pencereyi secilen sayfaya

Bolgeyi Yapistir
yapistirin.

Yeniden )
. . Sayfayi yeniden adlandirin.
isimlendirmek

Sablon olarak | Sayfayi yerel bir dosyaya sablon olarak
kaydet kaydedin.

Yeni bir sayfa olusturmak veya bir sablonu ice aktarmak icin : +

tiklayabilirsiniz.
® Sayfa Ayarlar

Secilen sayfada Arka Plan Rengi, Arka Plan Resmi, Fon Miizigi ve

Siireyi ayarlayabilirsiniz.

Page Settings
Background Color I

Background Picture

[None ]

Background Music
[None ]

Duration

Auto

Figure 4.6-10 Sayfa ayarlan
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Secenek

islev

Arka plan rengi

Sayfanin arka plan rengini ayarlayin.

Arkaplan resmi

Sayfa icin bir arka plan resmi secin.

Arka plan muzigi

Sayfa icin bir arka plan mizigi secin.

Tanimli-Sure

Sayfa listesinde birden fazla sayfa oldugunda
her sayfanin oynatma stresini ayarlayin.

Otomatik-Sure

icerige gore her sayfanin oynatma siiresini

otomatik olarak hesaplayin.

Pencere Listesi

Sayfaya pencere ekleyin. Pencere adina sag tikladiginizda islem mendisu

goruntilenir.

Figure 4.6-11

Page 1
=8 00:00:06

Sag tiklama meniisii

Secenek

islev

Bblgeyi Kopyala

Pencereyi kopyalayin.

Bblgeyi Yapistir

Pencereyi gecerli sayfanin tst katmanina
yapistirin.

Sil

Pencereyi silin.

Yeniden

isimlendirmek

Pencereyi yeniden adlandirin.
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Medya

Bulut modunda bulut medya dosyalarini gérintuleyebilir ve bunlan

program olusturmak icin kullanabilirsiniz.
Medya listesinden bir medya dosyasi secip programa surtkleyebilirsiniz.

Program Editor New Program 3*

Single Line Text Window

Page -

Cache cloud... @ Content
O From File
"“ Nebelmond...
- (®) From Input Pages 1

Single-Line Text

O LeavesGoldfivg
“ GrandCanyo..,

[+

b3 720x1280.m...

e

2

Font
[ Bitmap Font
R 1205-1.mp4 Aol -
Spacing |0 B /70U
Color

B -

>

Font
Background [N

1 Rotation or Flip

[ Mewe | afr

Figure 4.6-12 Medya dosyalarini ekleyin

Tuval

Programi tuval Gizerinde diizenleyebilir ve dnizleyebilirsiniz.

Program Editor New Program 3*

:"""'""""‘7"5‘7 o ll | File Window
Items + X 1+ &

= Pagel
=l (00006

il single Line Text Wind..
n Single Line Text Wind...
e

Path
D:\F #1748 \graph\jpeg\GrandCanyonEz

x| 0 %] width| 512 * R S e e e e e S S e i Resolution
- . a § 1
Y[ 0 %|Height| 256 % 1920x1080

Bor... — Color | | [N

[[] Synchronization Window|

Size and Border

Aspect Ratio

[ Keen

Figure 4.6-13 Tuval

Programi 6nizlemek icin sayfanin sag ust kosesindeki simgeye
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tiklayin.

Figure 4.6-14 Programlari 6nizleyin

Onizlemeyi durdurmak icin sol alt késedeki n simgesine tiklayin.

Kanvasin dlcegini buyutmek veya kicultmek igin boyut

ayarlama aracini kullanabilirsiniz.
Pencere Ayarlari

Pencerenin boyutunu ve kenarligini ayarlayabilir ve senkronizasyon

penceresini ayarlayabilirsiniz.

Size and Border
X 0 5| Width| 1280
Y| 0 :| Height| 512 :

Border@ Color

[]1Synchronization Window

Figure 4.6-15 Pencere ayarlari
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Secenek islev
X Pencerenin baslangi¢ noktasini yatay
yonde ayarlayin.
v Pencerenin baslangi¢ noktasini dikey
yonde ayarlayin.
Genislik Pencerenin genisligini ayarlayin.
Yukseklik Pencerenin yuksekligini ayarlayin.
Sinir Pencere kenarlhiginin kalinligini ayarlayin.
Renk Pencere kenarliginin rengini ayarlayin.

, Goruntulerin veya videolarin dosya
Senkronizasyon ) ) i
_ penceresi senkronizasyon penceresi
Penceresi

olarak ayarlanabilir.

4.6.4 Program Penceresi

Farkli tirde program pencereleri olusturabilirsiniz.

&

File Window Empty File Single-Line Single- Multi-Line
Window Text Column Text Text

Global Enviroment  Analog Clock Digital Clock
Weather
e C
Timer Webpage StreamVideo RSS Video
Capture

Figure 4.6-16 Program penceresi tiirii

Dosya Penceresi

Video, resim, Gif, Txt, RTF, Word, PowerPoint ve Excel eklemek icin Dosya

Penceresi'ni tiklayin.
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® Oge Yonetimi

ltems + X138

I 004.jpg 00:06

Figure 4.6-17 Dosya penceresindeki 6geleri ayarlama
Bir 6ge eklemek icin + tiklayin.

Secilen 6geyi silmek icin X tiklayin.

Oynatma sirasini degistirmek amaciyla 6geyi yukari tasimak igin #

tiklayin.
Oynatma sirasini degistirmek amaciyla 6geyi asagi tasimak icin ¥
tiklayin.
ltems + X 1+ &
B ccoisx | B Addvideo..
Sceneryjpg Add Image...
. 17 Add Gif...
RTF.rtf
@ Add Txt...
Add RTF...
Add Office...

Figure 4.6-18 Dosya penceresindeki 6geleri yonetme
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® Video Ogesi
Video ayrintilarini goriintileyebilir, video suresini dlizeltebilir,

Onizleme ilerlemesini ayarlayabilir, video ¢ozinurlGguni

goruntileyebilir ve videonun en boy oranini koruyabilirsiniz.

Path

C:htravelling.wmy

Duration

00:00:31

Preview

(®) Progress () Rest
® 00:00:00

Resolution

1280x768

Aspect Ratio
[ Keep

Figure 4.6-19 Dosya penceresindeki video 6gelerini ayarlama

Bir video ekleyin ve oynatma suresini ve ¢ozuinurlik otomatik olarak
goruntulenir.

Videonun detayl bilgilerini gérmek igin
tiklayin.

Videonun oynatma suresini degistirmek icin Duzelt'i tiklayin.

Correct Time X

Duration 00:03:31
Corrected Duration 00:03:31

Figure 4.6-20 Video 6gelerinin oynatma siiresini diizeltme
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Videonun en boy oranini korumak i¢in Tut onay kutusunu secin.

Videonun pencereyi doldurmasi icin Tut onay kutusunun isaretini
kaldirin.

® Resim Ogesi
Goruntileri degistirebilir, goriintl ¢ozanarligini gorintileyebilir ve

en boy oranini ve efekti ayarlayabilirsiniz.

Path
|C:\Scen ery.jpg

Open File Location

Resolution

|1920x1[]80

Aspect Ratio
[ Keep

Effect

Random Effect

In [U2:Ra-1dom -

Duration 0.1s

Apply to All Picture

Figure 4.6-21 Resim 6gesi 6zelliklerini ayarlama

tiklayin, ardindan ¢éziiniirligii otomatik

olarak gorintulenir.
Goruntlnin en boy oranini korumak icin Tut onay kutusunu segin.

Gorintlnin pencereyi doldurmasi igin Tut onay kutusunun isaretini
kaldirin.

Hicbir efekt olmasin ayarlamak igin tiklayin.

Efekt listesinden rastgele bir efekt ayarlamak igin

tiklayin. Efekt listesinden bir efekt secmek

icin Rastgele Efektin yanina v tiklayin.
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Efekt stresini ayarlamak icin Giris alanina bir deger girin.

Siire alanina gorintinin oynatma stresini ayarlamak icin bir deger
girin.

En boy orani ve efekt ayarini penceredeki tiim goérintilere uygulamak

icin tiklayin.
® GIF Ogesi

Gif dosyasini degistirebilir, oynatma stirelerini ve en boy oranini
ayarlayabilirsiniz.

Path
C:\GIF.gif

Open File Location

Resolution

248x248

Play Times
1

a4k

Aspect Ratio
[ Keep

Apply to All Gif

Figure 4.6-22 GIF 6gesi 6zelliklerini ayarlama

Gif dosyasini degistirmek icin tiklayin.

Oynatma Siireleri alanina bir deger girin veya Gif dosyasinin

oynatma surelerini ayarlamak i¢cin : tiklayin.

Se¢me Gif dosyasinin en boy oranini korumak icin Tut onay kutusunu

secin.

Gif dosyasinin pencereyi doldurmasi icin Tut onay kutusunun isaretini
kaldirin.

En boy orani ayarini tim Gif dosyalarina uygulamak igin

Apply to All Gif tiklayin.
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® Metin Ogesi

Txt dosyalarinin 6zelliklerini ayarlayabilirsiniz. Dosyayi diizenlemek

icin Duizenle'yi tiklayin.

Path
C:\Text.txt

Figure 4.6-23 Txt dosyalarini diizenleme

Yazi Tipini, Yazi tipinin ve arka planin rengini ve Tersini ayarlayin.

Font

|Aria|

vz ]

Color
Font
Background

[ lInverse

B 70

|
I

Figure 4.6-24 Txt 6gelerinin yaz tipini ve arka planini ayarlama

Metnin gorintu efektini ayarlamak icin Yukar Tasi veya Ortala onay

kutusunu secin veya temizleyin.

Yukar Tasi onay kutusunu segerseniz Uctan Uca secenegini

secebilirsiniz. onay kutusunu isaretleyin ve metnin Araligini,

Kaydirma Hizini ve Siiresini ayarlayin.

Rotation and Flip

M Move Up

Interval

Interval 5

Scroll Speed
(O By Time

(®) By Frame |1

Duration

(O By Time

(® By Count |1

End to End

Pixels/s

Pixels/f

Loop

Figure 4.6-25 Txt 6gelerinin goriintii efektini ayarlama
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® RTF Ogesi

RTF dosyasini diizenleyebilir ve arka plan rengini ve metnin goriinti
efektini ayarlayabilirsiniz.

Path Path
C:\RTF.rtf C:\RTF.rtf
Background Background
| |
Rotation and Flip Rotation and Flip
[]Move Up [ Center M Move Up [ End to End
Interval Interval
Interval 3
Scroll Speed Scroll Speed
) By Time Pixels/s
@ (®) By Frame |1 Pixels/f
Duration Duration
(O By Time 5
@ (® By Count |1 Loop

Figure 4.6-26 RTF 6gesi 6zelliklerini ayarlama
® Ofis Ogesi

Word dosyasini diizenleyebilir, sayfa sayisini goriintileyebilir ve Arka
Plan ve Kenarlik ayarini yapabilirsiniz.
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Path
D:\Word.docx

Pages
1

Background

[ Inverse

[ Transparent

Border Set
[] Fixed table
[] Reserve Margins
[«] Fit Window
[ Keep Aspect Ratio

Figure 4.6-27 Word 6gesi 6zelliklerini ayarlama
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Excel dosyasini diizenleyebilir, satir ve sttun sayisini goriintuleyebilir
ve Arka Plan ve Stili Goster ayarini yapabilirsiniz.

Path

D:\Excel.xlsx
Pages

Rows 1

Columns 1

Background

[« Inverse

Show Style
[« Move Up []width Zoom

Scroll Speed

(O By Time Pixels/s
(® By Frame |1 Pixels/f
Duration

() By Time 5

(® By Count |1 Loop

Figure 4.6-28 Excel 6gesi ozelliklerini ayarlama

PowerPoint dosyasini diizenleyebilir, sayfa sayisini goriintileyebilir ve
En Boy Oranini ayarlayabilirsiniz.

Path
DAPowerPoint.pptx
Pages

1

Aspect Ratio
[ Keep

Figure 4.6-29 PPT 6gesi ozelliklerini ayarlama
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Bos dosya pencereleri dosya pencerelerine benzer ve Bulut modunda

kullanilabilir.
Tek Satirh Metin

Tek satirli metin penceresi, metni tek satirli bicimde goruntiler.
Bir icerik kaynagi secin:

Dosyadan: Bir metin dosyasi segmek igin tiklayin ve metni
diizenlemek icin Diizenleyi tiklayin.

Giristen: Metni manuel olarak girin.

Content Content

(® From File ) From File

C:\Text.bet C:\Text.bd

() From Input Pages 2 (® From Input Pages 1

Single-line Text

Figure 4.6-30 Tek satirlik metinlerin icerigini ayarlama

Yaz tipi ve arka planin Yazi Tipi ve Rengini ayarlayin.

Font Font
[] Bitmap Font [«] Bitmap Font
[arial vz v @12 O O
Spacing |0 - B Z U Spacing |0 -
Color
Font ‘

Background

Figure 4.6-31 Tek satirlik metinlerin yaz tipini ve rengini ayarlama

Metnin surekli olarak sola dogru hareket etmesini saglamak icin Sola TasI

onay kutusunu secin.
Sayfa gcevirme efekti elde etmek igin Sola Tasi onay kutusunun isaretini
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kaldirin (varsayilan).

Sola Tasi onay kutusu secilirse, metinlere SimSun ve SimHei yazi tipleri
icin desteklenen g6z kamastirici bir efekt vermek i¢in G6z Kamastirici

onay kutusunu secebilirsiniz.
Rotation or Flip
[ IMove Left

Alignment

Scroll Speed

®

Duration

®©

Rotation or Hip

[+ Move Left [JEnd to End
[] Glaring @

Scroll Speed
() By Time Pixels/s
(®) By Frame |1 Pixels/f
Duration
(®) By Time (300 3

() By Count Loop

Figure 4.6-32 Tek satirlik metinlerin goriintii efektini ayarlama

Tek Siitunlu Metin

Tek situnlu metin penceresi, metni tek sutunlu bigimde gorintiler.

Bir icerik kaynag segin:

Dosyadan: Bir metin dosyasi se¢mek icin
dizenlemek icin Diizenle’ yi tiklayin.
Giristen: Metni manuel olarak girin.

Content
(®) From File
C:\Text.bit

O From Input

Pages |3

(®) From Input

tiklayin ve metni

Content

() From File

Ci\Text. .t

Pages |2

Single-column Text

Figure 4.6-33 Tek siitunlu metinlerin icerigini ayarlama
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Yazi tipi ve arka planin Yazi Tipi ve Rengini ayarlayin.

Font

Arial P12 v
B 70U

Color

Font |

Background

Figure 4.6-34 Tek siitunlu metinlerin yazi tipini ve rengini ayarlama

Metnin surekli olarak yukariya tasinmasini saglamak icin Yukariya Tasi
onay kutusunu segin.
Sayfa cevirme efekti elde etmek icin Yukariya Tasi onay kutusunun

isaretini kaldirin (varsayilan).

Rotation or Flip Rotation or Flip
MoveTop [ ]End to End [ IMove Top
Scroll Speed Scroll Speed
(O By Time Pixels/s

(e By Frame |1 Pixels/f @

Duration Duration

(@) By Time 300 3 ®

() By Count Loop

Figure 4.6-35 Tek siitunlu metinlerin goriintii efektini ayarlama
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Cok Satirh Metin

Cok satirl metin penceresi, metni ¢ok satirli bicimde gorintiler.
tiklayiniz. Acgilan iletisim kutusunda metni

girebilir, bir Txt, RTF veya Word dosyasi yukleyebilir, satir araligini, yazi

tipini, yazi tipi rengini ve arka plan rengini ayarlayabilir ve metni RTF

formatinda yerel bir dosyaya aktarabilirsiniz.

Multi-Line Text

Width |129D | Height |5l2 | Load Txt... | Load RTE... ||Load \Wword... Save Line Space |1

[ ] Expart...

Figure 4.6-36 Cok satirli metinleri diizenleme

Cok satirli metin penceresinin arka plan rengini ayarlayin.

Color
Background NN

[ IInverse

Figure 4.6-37 Cok satirli metinlerin arka plan rengini ayarlama
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Metnin surekli olarak yukari tasinmasini saglamak icin Yukari Tagi onay

kutusunu secin.

Sayfa cevirme efekti (varsayilan) elde etmek icin Yukari Tasi onay

kutusunu

n isaretini kaldirin.

Rotation and Flip

/I Move up []End To End
Interval

Interval |5

Scroll Speed

(O By Time Pixels/s
(® By Frame |1 Pixels/f
Duration

(®) By Time 300 s

() By Count Loop

Rotation and Flip
[ IMove up [ ]Center

Interval

Scroll Speed

©

Duration

®©

Figure 4.6-38 Cok satirli metinlerin goriintii efektini ayarlama

Kiiresel Hava Durumu

Kiresel hava durumu penceresi, diinya tzerindeki bir sehrin gergek

zamanlh hava durumu bilgilerini gorintiler. Pencere normalde hava

durumu bilgilerini yalnizca terminal aga bagl oldugunda gorintileyebilir.

Sehir alanina bir sehir adi girin, acilir listeden bir sehir se¢in ve ardindan

secilen sehrin hava durumu bilgilerini almak igin Al'a tiklayin.

City
New York

I

New York, New York, US

New York Skyports Inc. Seaplane Bas
LaGuardia Airport,New York, US

New York Mills Muni Airport,Minneso
New York, England, GB

New York, New York, US

DMA New York, US

[_\Iew York Mills, New York, US

New York, Georgia, US
New York, Mississippi, US

Figure 4.6-39

City
New York,New York,US
Get

Fixed Text
1 Weather Beijing,Beijing,CN:
Realtime Te... Realtime Temperatur
I Wind WindPower:
[ IHumidity Humidity:

Sehir arama

Goruntilenen bilgileri secin: Hava Durumu, Gercek Zamanh Sicaklik,

Riizgar ve Nem. Sabit metni de degistirebilirsiniz.
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Fixed Text
[“|Weather Beijing, Beijing,CN:
Realtime Te_. Realtime Temperatur
I Wind WindPower:
[ JHumidity =~ Humidity:

Figure 4.6-40 Goriintiilenen bilgilerin ayarlanmasi

Yazi Tipini ve Arka Plani Ayarlayin.

Font

| Arial vz ~
B/ U

Background

|

Figure 4.6-41 Kiiresel hava durumu bilgilerinin yaz tipini ve arka planini
ayarlama

Siireyi ve Hareket Tiiriinii Ayarlayin.

Cok Satirli onay kutusunu secerseniz, gorunti efektini ayarlamak igin
Sayfa veya Yukari Tasi'yi secebilir ve Zamana Gore veya Kareye Gore'yi
tiklatip kaydirma hizini kontrol etmek icin bir piksel degeri girebilirsiniz.
Cok Satirl onay kutusunun isaretini kaldirirsaniz, ekran efektini ayarlamak
icin Sayfa veya Sola Tasi'yi secebilir ve kaydirma hizini kontrol etmek icin

Hiz ve Kal alanina bir deger girebilirsiniz.

Duration Duration

0:05:00 0:05:00

Move Type Move Type

Move Up v | M Multi-Line Move Left ~ | [ Multi-Line
rr— Pevs | — 0
(®) By Frame 1 Pixels/f Stay 20 0.1s

Figure 4.6-42 Kiiresel hava durumu bilgilerinin goriintiilenme efektinin

ayarlanmasi
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Cevre

Ortam bilgisi penceresinin 5 turd vardir: Sicaklik, Nem, Duman, Giiriiltu
ve Hava. Pencere normalde yalnizca terminal ilgili sensore baglandiginda

cevresel verileri goruntuleyebilir.

Type

(® Temperature () Humidity
() Smoke () Noise

O Air

Figure 4.6-43 Ortam penceresi tiiri

Bir ortam penceresi turu secebilir ve Siire' yi ayarlayabilirsiniz.

® Sicakhk

Sicaklik penceresi gercek zamanli ortam sicakligini gosterir. Sicaklik
birimini degistirmek icin Yazi Tipi, Renk ve Sabit Metin ayarlayabilir
ve Fahrenheit Olarak Goster onay kutusunu secebilir veya isaretini

kaldirabilirsiniz.

Font

<

Arial v 12
B /U

Color

Font

|

Background
[/ Transparent
Fixed Text
Prefix Current Temperature:
Suffix °C
[ IShow as Fahrenheit
Figure 4.6-44 Sicaklik penceresi
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® Nem

Nem penceresi ger¢ek zamanh ortam nemini gdsterir. Yazi Tipi, Renk

ve Sabit Metin ayarini yapabilirsiniz.
Font

|Aria| i |12 v

B/7U

Color

Font

|

Background
Transparent

Fixed Text
Prefix Relative Humidity:

Suffix
Figure 4.6-45 Nem penceresi

® Duman
Duman penceresi ortamin duman degerini gosterir. Yazi Tipi, Renk,

Esik, Esik listii ekrani, Esik Uistii degil ekrani ayarlayabilirsiniz.

Font
[Arial ~le  ~]
B AU E==

Color

Font

Background ]
I Transparent

Threshold

550ppm Show value

Over threshold display
Exceeded

Not over the threshold display
Not Exceeded

Figure 4.6-46 Duman penceresi
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® Guriltii

Gurulth penceresi gercek zamanli ortam gurdltisinin degerini
gorintiler. icerigi, Metin Konumunu, Sabit Metni, Yazi Tipini ve
Rengi ayarlayabilirsiniz.

Content
Display Dial

Shot Text

Text Pos

X 0 =
Y

o
4k

Fixed Text
Prefix

Suffix

Font

Arial v 112 b |

Color

Font
Background [ ]

Back Alpha

Figure 4.6-47 Giiriiltii penceresi

® Hava

Hava penceresi hava kalitesine iliskin bilgileri goruntuler. Yazi Tipi,

Renk ve Sabit Metin ayarini yapabilirsiniz.
Font

‘Arial v |12 v
B /70O

Color

Font

|

Background
I Transparent

Fixed Text
Prefix

Suffix

Figure 4.6-48 Hava penceresi
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Analog Saat

Analog saat penceresi, saati gosterecek sekilde saat simulasyonu yapar.
Saatin Saat Dilimi, Siire, Arka Plan, Saat Olcegi, Dakika Olcegi, Saat
Rengi, Sabit Metin, Tarih ve Haftayi ayarlayabilirsiniz.

Program Editor New Program 1*

[ &
Page Analog Clock
Page 1 5
o Time Zone
I (uTc+os:00) dLE, R, TEKE
R Duration
L
[ 0:00:30
Background
Color ||
Hour Scale
Color | |
Roundness v
Width 4 Height |4
Minute Scale
s Color
Size and Border ) N
Width 2 Height |2
X| 114 ¢| Width| 204 7 Hour Color
V[ 8 |Height| 285 Hour | ]
Bor... Color Minute

Figure 4.6-49 Analog saat penceresi

Dijital Saat

Dijital saat penceresi zamani cesitli sekillerde goruntuleyebilir.
Saatin Saat Formati, Saat Dilimi, Siire, Arka Plan, igerigi Goster, Sabit
Metin, Saat Stili, Yil Stili ve Saat Stilini ayarlayabilirsiniz.

Program Editor New Program 1

O E S

Page Digital Clock
Page 1
=l (00030 Clock Format
I _ 2018-08-18 v
_ Time Zone
R

(utc+os:00) b5, B, HiEE v

Duration

0:00:30

Background
S
Show Content

MYear [AMonth [Day

M Week

M Hour [ Miniute []Second

Size and Border

Fixed Text
X| 0 7| Width | 640 < New York
Y| 0 <|Height| 25 < e Arial v |10 v
Bor... Color B/SU

Figure 4.6-50 Dijital saat penceresi
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Zamanlayici

Zamanlayici penceresinin iki zamanlayic stili vardir: ileri Sayim, Geri

Sayim.

® leri Sayim

Zamanlayicinin Siire, Arka Plan, Sabit Metin, Baslangic Zaman,

Stil, Yaz: Tipi ve icerigi' ni ayarlayabilirsiniz.

Program Editor

New Program 1*

=

Page

Page 1
== 00:00:05

Size and Border

X 0 i width| 512 ¢
¥[ 0 Z|Height| 469 +

Bor... Color

Timer

Timer Style

® Count Up () Count Down

Duration
0:00:05

Background
[

Fixed Text
The year 2020 have started

Start Time

2020-01-01 00:00:00 =

Style
DDD HH MM SS

Font

Arial

B /77U

Content

Figure 4.6-51 ileri Sayim penceresi
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® Geri Sayim

Zamanlayicinin Siire, Arka Plan, Sabit Metin, Bitis Zamani, Stil, Yazi

Tipi ve icerigini ayarlayabilirsiniz.

Program Editor

New Program 1*

O E &A@

Page

Page 1
=& 00:00:05

Size and Border

X 0 5| Width| 512 %
Y| 0 :|Height| 469 &
Bor... Color

Timer

Timer Style

(O Count Up (® Count Down

Duration
0:00:05

Background
N

Fixed Text
To the year 2022 there are

End Time
‘2022--01 00:00:00

Style

DDD HH MM S5 ~

Font

Arial ~ 110 ~
B/ U

Content

Figure 4.6-52 Geri Sayim penceresi
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Web sayfasi penceresi normalde bir web sayfasini yalnizca terminal aga
bagh oldugunda goruntuleyebilir.

Web sayfasinin Siiresini ayarlayin, URL alanina bir web sitesi adresi girin
ve ardindan Git 'i tiklayin. Web sayfasi normal olarak terminale

gonderildikten sonra oynatilabilir.

Program Editor New Program 1*

= e + X ® ¢ W

“ Page r‘.' A i Webpage
P " Colorlight —
H | a9e ' Duration
== 00:05:00 ' ‘
00:05:00

URL

-E ﬁ ﬁ Z 6 E g& E E https://www.lednets.com/zh/
HAK THHE

=chak . . =i
=] BJJ ik 1&’ E Hq £ Ij] A The actual effect is subject to the
playback box display

Size and Border

X 0 5| Width| 512 ¢
Y| 0 5|Height| 512 ¢

Bor... Color

Figure 4.6-53 Web sayfasi penceresi

Video Akisi

Video Akis penceresi normalde yalnizca terminal aga bagh oldugunda
video akisi goriintuleyebilir.

Videonun Siiresini ayarlayin, video akisinin adresini URL alanina girin ve
ardindan Git 6gesine tiklayin. Video Akisi normalde terminale

gonderildikten sonra oynatilabilir.
RSS

RSS penceresi haberleri yalnizca terminal aga bagl oldugunda
goruntileyebilir.

URL alanina RSS yolunu girin ve ardindan Git 6gesine tiklayin. Haberler
normalde terminale gonderildikten sonra oynatilabilir.

Haberin icerigini, Yazi Tipini, Arka Planini, Siiresini ve Hizini
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ayarlayabilirsiniz.
Video yakalama

Video yakalama penceresi, terminale bagh harici kamera tarafindan
cekilen videoyu gorintuleyebilir. Videonun Siiresini ayarlayabilirsiniz.

4.7 Zamanlama

Zamanlama sayfasinda programlari goriintileyebilir, ekleyebilir, silebilir,
dizenleyebilir ve yayinlayabilirsiniz. (LAN tabanli programlar, sirimu
1.63.3 veya Uzeri olan terminaller tarafindan desteklenir.)

4.7.1 Program Zamanlama

Program zamanlama ekleyebilir, diizenleyebilir, silebilir ve
yayinlayabilirsiniz.

Program takvimi sayfasina girmek icin | Program  tiklayin.
Program Zamanlama Listesi

Bu listede program zamanlamalarinin bilgilerini gorintuleyebilir: Ad,
Kaynak ve Son Diizenleme Zamani ve su islemleri gerceklestirebilirsiniz:
Diizenle, Yayinla ve Sil.

ey PlayerMaster Device Program Schedule

+Add Delete

Name Source Last Edit Time Operation

New Program Schedule 4 Local 2021-03-29 18:00:34
New Program Schedule 3 Local 2021-03-29 18:00:29
New Program Schedule 2 Local 2021-03-29 18:00:26
New Program Schedule 1 Local 2021-03-29 18:00:22
New Program Schedule 0 Local 2021-03-29 18:00:18

Figure 4.7-1 Program zamanlamasi
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Program zamanlamasini diizenlemek igin tiklayin.

Program zamanlamasini bir terminale veya terminal grubuna yayinlamak
icin tiklayin.

Program zamanlamasini silmek igin tiklayin.

Bulut modunda program zamanlamasini yalnizca bir terminal grubuna
gonderilebilir;, LAN modunda program zamanlamasini bir terminale veya

terminal grubuna goénderilebilir.
Program Zamanlamalarini Yeniden Adlandirma

Program zamanlamasini secin ve zamanlamayi yeniden adlandirmak igin

isme sag tiklayin.
+Add Delete

Name Source Last Edit Time Operation

021-03-29 20:56:52

New Program Schedule 3
21-03-29 20:56:49
21-03-29 20:56:42
21-03-29 19:38:54

MNew Program Schedule 2

New Program Schedule 1

< <<l <

New Program Schedule 0

Figure 4.7-2  Program zamanlamalarini yeniden adlandirma

Program Zamanlamalarini Ekleme/ Diizenleme

Program zamanlamalarini eklemek icin fgaatelel tiklayin. Bulut modunda
program kaynagini se¢mek icin Yerel veya Bulut'a tiklayabilirsiniz.

Program Source Selection X

(e Local () Cloud

Figure 4.7-3  Program zamanlamalarini ekleme
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Acilan iletisim kutusunda Sabit, Rotasyon ve Yedek programlari

ekleyebilirsiniz.

Program Schedule X
Schedule Edit  View by Day 4
Spot -+ L X

Priority Program name Start Time End Time Effective Week Effective Date
1 New Program 0 00:00:00 23:59:59 1234567 Everyday
Rotation + £ X
Priority Program name Start Time End Time Effective Week Effective Date
2 New Program 1 00:00:00 23:59:59 1234567 Everyday
Spare +

Priority Program name Start Time End Time Effective Week Effective Date

Figure 4.7-4  Program zamanlamalarini diizenleme
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-+ tiklayin. Acilan iletisim kutusunda, bir program se¢mek icin

Choose

tiklayin ve Sona Erme Saati, Sona Erme Tarihi ve Sona Erme Haftasini

ayarlayin ve ardindan Onayla' ya tiklayin.

Edit Rotation Program

Program Name New Program 1

Effective Date

(®) Everyday

() Specified Date Start Time 2021/ 3/29

| 20:58:32

End Time 2021/ 3/29

| 20:58:32

Expiration Week

(®) Everyday

() Specified Week

Expiration Time

(® All Day
(O Specified Time Start Time  00:00:00

End Time 23:59:59

Cancel

Figure 4.7-5

Program ayarlari
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Programlar asagidaki siraya gore oynatilir:

The Playback Order
of Programs

Having set spot
programs?

Play the first program in
the spot program list.

No

aving set rotation
programs?

Play rotation programs
successively.

Having set spare
programs?

Play the first program in
the spare program list.

No

Play ordinary
programs.

Figure 4.7-6  Programlarin oynatma sirasi

Oynatma sirasini de@istirmek amaciyla programi yukari tasimak icin 4
tiklayin.

Oynatma sirasini degistirmek amaciyla programi asagi tasimak icin
tiklayin.
Programin zamanlamasini diizenlemek icin  # tiklayin.

Programin zamanlamasini silmek icin X tiklayin.
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Zamanlamalarn Goriintiileme

Program zamanlamalarinin yiritme zamanini goéruntulemek igin Giine

Gore Goriintiile'ye tiklayin.

=@ Program Schedule m] %
Schedule Edit  View by Day
4 August 2020 September 2020 October 2020 »
Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat
26 27 28 29 30 3 1 1 2 3 4 5 1 2 3

2 3 4 5 6 7 8 6 7 8 9 10 11 12 4 5 6 7 8 9 10
9 10 11 12 13 14 15 13 14 15 16 17 18 19 11 12 13 14 15 16 17
16 17 18 19 20 21 22 20 21 22 23 24 25 26 18 19 20 21 22 23 24

23[24] 25 26 27 28 29 27 28 29 30 25 26 27 28 29 30 31
30 31 1 2 3 4 5 6 7
2 2 2 = = = = = = = = = =
[=} [=} < < [=} — — — — —_— [5N] (5] [aN]
cntburbenue ot o TR S TR e

i
Spot program i

Rotation program 1 | ]

Rotation program 2

Spare program

Figure 4.7-7  Program zamanlamalarini gériintiileme
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4.7.2 Komut Zamanlama

Komut zamanlamalarini ekleyebilir, diizenleyebilir, silebilir ve
yayinlayabilirsiniz.

Komut siI sayfasina girmek icin  Command | tiklayin.

Komut Zamanlama Listesi

Bu listede komut zamanlamalarinin bilgilerini goéruntileyebilir: Ad, Dahil
Edilen Komutlar ve su islemleri gergeklestirebilirsiniz: Diizenle, Yayinla,
Sil.

¢? PlayerMaster Device Media Program Schedule A -0
+Add Delete
Name Included Commands Last Edit Time Operation

Brightness Schedule Brightness. 2021-03-30 14:32:50

Figure 4.7-8  Komut zamanlamalari

Komut zamanlamasini diizenlemek icin tiklayin.

Komut zamanlamasini bir terminale veya terminal grubuna yayinlamak
icin tiklayin.

Komut zamanlamasini silmek igin tiklayin.

Bulut modunda komut zamanlamalar yalnizca bir terminal grubuna
yayinlanabilir;, LAN modunda komut zamanlamalari bir terminale veya
terminal grubuna yayinlanabilir.

Komut Zamanlamalarini Yeniden Adlandirma

Komut zamanlamasini se¢in ve zamanlamayi yeniden adlandirmak igin
isme sag tiklayin.
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+Add Delete
Name Included Commands Last Edit Time Operation

2021-03-29 20:24:25 a

PlayerMaster Kullanim Kilavuzu

New Command Schedule

Edit
Publish

Delete

Rename

Figure 4.7-9  Komut zamanlamalarini yeniden adlandirma

Komut Zamanlama Ekleme/Diizenleme

Yeni komut zamanlamalar eklemek icin gg¥i¥slell tiklayin.

Command Schedule X

Schedule Edit  View by Day e

Command Excecution Time Effective Date Effective Week
1 Brightness Adjustment 100% 12:00:00 Everyday 1234567
2 Brightness Adjustment 10% 18:00:00 Everyday 1234567

Figure 4.7-10 Komut zamanlamalarini diizenleme
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= tiklayin. Acilan iletisim kutusunda Komut, Calistirma Siiresi, Sona
Erme Tarihi, Sona Erme Haftasi’'ni ayarlayin ve ardindan Onayla' ya

tiklayin.
Edit Command X
Command [Brigwt-\ess Adjustment .] Execution Time  |IeHuHNY
® [100% *

Effective Date

(®) Everyday

(O Specified Date Start Time 2021/ 3/29 |

End Time 2021/ 3/20 |

Expiration Week

(®) Everyday

() Specified Week

Confirm Cancel

Figure 4.7-11 Komutlarn diizenleme
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Komut islev

Yurutme zamaninda terminali kapatin.
Uyku (Uyandirma komutuyla birlikte
kullaniimalidir.)

U Yurtutme zamaninda terminali uyandirin.
an
Y (Uyku komutuyla birlikte kullanilmahdir.)

_ Yurutme zamaninda terminali yeniden
Yeniden baslat
baslatin.

Yuratme zamaninda ekran parlakhgini
Parlaklik Ayar
ayarlayin.

_ Yuritme zamaninda medya ses dizeyini
Medya Sesi
ayarlayin.

Senkron Sinyale | Yuridtme zamaninda senkron sinyaline
Gec¢ gegin.

Asenkron Yuritme zamaninda asenkron sinyale

Sinyale Geg gegin.

Komutu diizenlemek icin  # tiklayin.

Komutu silmek icin X tiklayin.
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Zamanlamalar Goriintiileme

Komut zamanlamalarinin ylritme suresini goruntiulemek i¢in Gline Gore

Gorintile' ye tiklayin.

=& Command Schedule o X
Schedule Edit  View by Day «
4 August 2020 September 2020 October 2020 »
Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat
26 27 28 29 30 31 1 1 2 3 4 5 1 2 3

2 3 4 5 6 7 8 6 7 8 9 10 11 12 4 5 6 7 8 9 10
9 10 11 12 13 14 15 13 14 15 16 17 18 19 11 12 13 14 15 16 17
16 17 18 19 20 21 22 20 21 22 23 24 25 26 18 19 20 21 22 23 24

23[24]25 26 27 28 29 27 28 29 30 25 26 27 28 29 30 31
30 31 1 2 3 4 5 6 7

[} (=] (=] (==} (=] (=] (=] (=] (=] (=] (=] (=] =

o o o o (=] (=] [==] [==] [==] (=] (=] (=] (=]

(=} [=} < < [=} — — — — —_— [5N] o™ [aN]

cntburbenae ettt oo doadu
Wakeu Slee

Wakeup/Sleep/Reboot | Ap ) L
100% 40%

Brightness Adjustment b
33% 60%

Media Volume |-

Figure 4.7-12 Komut zamanlamalarini goriintiileme
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